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Liebe Eltern,

langfristigem Lernerfolg liegen Motivation und Freude zugrunde.
Dieses Buch hilft Threm Kind, Spall und Interesse an Matheaufgaben zu
finden und zugleich die Grundrechenarten und das Rechnen mit Groflen
sicher zu beherrschen.

Abwechslungsreiche Aufgaben, lustige Rétsel sowie Knobel- und
Rechenspiele wecken den Spal am Lernen.

Die Aufgaben sind eingebettet in die spannende Erzihlung von Anna
und Felix, die bei ihrem GroBvater eine Zeitmaschine entdecken und auf
Abenteuerreisen gehen. Beim Losen der Aufgaben erfihrt Thr Kind
weitere Einzelheiten iiber die Erlebnisse von Anna und Felix. Dadurch
wird Thr Kind metiviert, weitere Aufgaben zu 16sen.

e Ihr Kind wird somit spielerisch zum Lernerfolg gefiihrt. Die
mathematischen Kenntnisse werden gefestigt, der Schiiler wird sicher
und gewinnt Freude am Rechnen. Die spielerische Atmosphére
schafft ein Lernen frei von Angsten, Leistungsdruck und
Lernblockaden.

e In kleinen Lerneinheiten werden Schritt fiir Schritt alle wichtigen
Lerninhalte des vorgeschriebenen Unterrichtsstoffes der 3. Klasse
wiederholt, vertieft und geiibt. Der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben
steigert sich langsam.

e Das Programm enthilt ebenso Konzentrationsiibungen.

e Die ausfiihrlich erklédrten Losungen befinden sich in der Mitte des
Buches und sind heraustrennbar.

e Leicht verstindliche Aufgabenstellungen, viele Beispielaufgaben
und einfache Losungskontrollen ermdglichen auch schwachen
Schiilern mit diesem Buch alleine zu arbeiten. Die Selbststindigkeit
Thres Kindes wird gefordert.

e AuBerdem bietet dieses Ubungsprogramm Lerntipps (S. 3) sowie
verstindliche Ubersichten iiber Grofien, Abkiirzungen und
Umwandlungen (S. 70/71). Mit der Einmaleinstabelle (S. 70) konnen
Sie die verschiedenen Einmaleinssétze mit Ihrem Kind wiederholen.

Viel Erfolg!
Thre

Brigdle dansclilba
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Endlich sind die Sommerferien da! Anna und Felix sind Zwillinge, neun
Jahre alt, und manchmal groBe Nervensdgen. Da stimmen Vater und
Mutter sofort zu, als der Grof3vater die Kinder iiber die Sommerferien zu
sich einlddt. Der Abschied von den Eltern fallt nicht schwer, und

die Bahn bringt die Kinder zu ihrem Ferienziel.

Am Abend stehen sie vor Opas riesigem, altem Haus. , Irgendwie

sieht es gespenstisch und unheimlich aus®, fliistert Felix Anna zu.

Merke: Vor jeder schriftlichen Aufgabe steht eine blaue Nummer.
Der rote Punkt (¢) sagt dir, was du tun sollst.

1. Willst du Grofivaters Haus sehen?

® Rechne die Aufgaben auf der rechten Seite!

e Schneide dann die Rechtecke mit den Losungszahlen (unten auf dieser
Seite) aus. Lege sie zuerst auf das richtige Aufgabenfeld und klebe sie
dann auf.

(Tipp: Wenn du mehrere Aufgaben 16sen sollst, dann hake immer die Aufgabe ab, die du schon gelost hast.)
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Sieh jetzt im herausnehmbaren Losungsteil nach Seite 36 nach. Wie alle Losungen findest
du auch diese Losung unter der Nummer der betreffenden Aufgabe. Diesmal also unter 1.

5



Vor den Toren der Burg stehen zwei Wachen mit brennenden Fackeln.
,»Wir miissen vorsichtig sein, die Burg ist bewacht®, warnt Anna. Die
Kinder huschen lautlos an den Wachen vorbei, bis sie den Burghof
erreichen. Als Felix sich noch einmal umdreht, iibersieht er, dass vor
ihm eine Treppe in einen steilen Abgrund fiihrt. ,,Vorsicht®, fliistert
Anna noch, doch es ist zu spit, obwohl sie noch versucht, ihren Bruder
zu halten, stiirzen die beiden in die Tiefe. Pl6tzlich herrscht Totenstille.
Den beiden stockt der Atem. ,,Ob uns die Wachen gehort haben?*,
wispert Anna mit zitternder Stimme. ,,Hor, das Rasseln! Das klingt wie
Kettenrasseln. Das Verlies kann nicht weit von hier sein!“

(Die Aufgaben findest du auf der rechten Seite.)

Achte auf die

Rechenzeichen!




29. Hilf den Kindern das Verlies zu finden!

® Lose die erste Aufgabe. Ihr Ergebnis ist der Anfang der zweiten Aufgabe.
Das Ergebnis der zweiten Aufgabe zeigt dir den Beginn der
dritten Aufgabe und so weiter.

® Zeichne den Weg bis zum Verlies!

e Lose jetzt die Aufgaben, die du noch nicht gerechnet hast.
Die Rechnung mit dem niedrigsten Ergebnis verrdt dir die
Nummer des Zahlenschlosses, die das Tor offnet.




Die Kinder wundern sich, als sie all die Kostbarkeiten betrachten. Wo ist
nur die Krone? Da sieht Anna unter den vielen Edelsteinen etwas
Glédnzendes schimmern. ,,Hier ist sie ja, die Krone®, jubelt sie, ,,jetzt
konnen wir den Erfinder retten!*

39. Hier wird aus Edelsteinen ein kniffliges Rechenriitsel
gemacht. Jeder Edelstein stellt eine Ziffer dar. Gleiche Steine
bedeuten gleiche Ziffern.

e Finde heraus, welcher Edelstein welche Ziffer darstellt!
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